BAMBERG.ELEMENTAR

EINFUHRUNG

Welterbestatten sind Lernorte. Sie sind mehr als wertvolle historische Ensembles. Sie zeigen uns die Vergangen-
heit und helfen uns dadurch Entwicklungen der heutigen Zeit zu verstehen. Besonders junge Menschen fiir das
Welterbe zu sensibilisieren, ist Aufgabe einer jeden Welterbestatte. Seit 1993 zum UNESCO-Welterbe ernannt,
eignet sich die Altstadt von Bamberg in einzigartiger Weise als Lernort. Hier ldsst sich ablesen, wie die Menschen
des Mittelalters und des Barocks gelebt, gewohnt und gearbeitet haben.

Um das Bamberger Welterbe aktiv in den Unterricht an Realschulen und Gymnasien zu integrieren, hat das Zen-
trum Welterbe Bamberg die Materialsammlung ,bamberg.elementar” entwickelt. bamberg.elementar besteht
aus 12 Modulen, anhand derer sich Schiilerinnen und Schiiler auf spielerische und interaktive Weise allgemei-
nes Welterbewissen aneignen und sich mit den Besonderheiten des Welterbes , Altstadt von Bamberg" vertraut
machen kdnnen. Jede Unterrichtseinheit setzt dabei einen anderen Themenschwerpunkt - angefangen bei den
Aufnahmekriterien der UNESCO-Welterbeliste, iiber die Herausforderungen der Denkmalpflege oder des Welt-
erbe-Tourismus bis hin zu aktuellen Entwicklungen wie dem neuen Welterbe-Besucherzentrum oder dem inner-
stadtischen Erwerbsgartenbau in Bamberg.

Modul Schwierigkeitsgrad  Zeit

Modul 1:

Wandzeitung - Welterbe, Weltdokumentenerbe mittel 45 Minuten
oder Immaterielles Kulturerbe

Modul 2: . .
Activityspiel - Welterbe-Begrifflichkeiten mittel 45 Minuten
Modul 3: . .
Weltenentdecker - Die Welterbekriterien der UNESCO leicht 45 Minuten
Modul 4: el 45 Minut
Expertenspiel - Der Weg Bambergs zum UNESCO-Welterbe mitte muten
Modul 5: . .
Suchbild - Der mittelalterliche Stadtgrundriss Bambergs leicht 45 Minuten
Modul 6: . .
Kartenspiel - Mittelalterliches und barockes Bamberg leicht 45 Minuten
Modul 7: .
Denkmiiler schiitzen - Kloster St. Michael anspruchsvoll 60 Minuten
Modul 8: .
Podiumsdiskussion - Welterbetourismus in Bamberg anspruchsvoll 90 Minuten
Modul 9: hevoll 45 Minut
Meinungsspiel - Bau des Bamberger Welterbe Besucherzentrums anspruchsvo uten
Modul 10: ittel 45 Minut
Gartendetektive - Der Innerstéadtische Erwerbsgartenbau in Bamberg mitte nuten
Modul 11: ittel 60 Minut
Buchmalerei - Die Reichenauer Handschriften mitte nuten
Modul 12: . .
Welterbequiz - Die Altstadt von Bamberg leicht 45 Minuten

Die Methoden haben drei unterschiedliche Schwierigkeitsgrade (leicht, mittel, anspruchsvoll) und kénnen ab-
hangig vom Interesse und Wissensstand der Klasse beliebig kombiniert werden. Jedes Modul enthilt jeweils
eine Beschreibung der Unterrichtseinheit mit Informationen zu Thema, Schwierigkeitsgrad, Zeitaufwand,
Durchfiihrung, dem bengtigten Material und weiterfiihrenden Links zur ausfiihrlicheren Recherche sowie
Kopiervorlagen fiir die Arbeitsblatter der Schiilerinnen und Schiiler.
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